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Proyecto de 
investigación 

financiados por 
el M.C.I. 

ñDise¶o, producci·n y 
evaluación de un 

entorno de Aprendizaje 
2.0. para la capacitación 

del profesorado 
universitario en la 

utilización educativa de 
las TICò. 



Objetivos  

 2) Crear un entorno formativo telemático bajo la 
arquitectura web 2.0, destinado a la formación del 
profesorado universitario en la adquisición de 
diferentes capacidades y competencias para la 
utilización e inserción de las TIC en su actividad 
profesional. 

 1) Elaborar temáticas básicas de forma 

consensuadas entre diferentes 

profesionales del ámbito de la TE sobre 

las áreas más significativas en las 

cuales debe capacitarse al profesorado 

universitario para el manejo didáctico 

de las TIC. 



Objetivos 

 4) Configurar una comunidad virtual de 

profesorado universitario preocupado por la 

utilización educativa de las TIC, y por la 

formación del profesorado para el uso de las TIC. 

 3) Validar el entorno formativo 

telemático, tanto en lo que se refiere a 

la propuesta de estructurar los 

contenidos, como a las diversas 

herramientas de comunicación (blog, 

wikis,é) creadas. 
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1.- UN ENTORNO O 

ENFOQUE DE 

APRENDIZAJE. 

2.- CONJUNTO DE 

HERRAMIENTAS DE LAS 

WEB 2.0 



 



 


